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BRAINSTORMINGBRAINSTORMINGBRAINSTORMING
ATELIER #1ATELIER #1ATELIER #1

01 UTILISE LE MIND MAPPING POUR STRUCTURER TON BRAINSTORME
Pars du centre de ta feuille et écris le problème à solutionner.
Dessine une ligne (flèche) pour créer une branche selon les critères à respecter. (Une branche / une couleur)


